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Základní škola a Mateřská škola Býchory, okres Kolín, příspěvková organizace, 

Býchory 99, 280 02 Kolín, 

IČO 75031116, tel.725503403, e-mail: zsmsbychory@seznam.cz 

 

 

Dodatek k ŠVP ZV č. 4 

Název školního vzdělávacího programu: Škola pro všechny 

Škola: Základní škola a Mateřská škola Býchory, okres Kolín, příspěvková organizace 

Ředitelka školy: Mgr. Ivana Wiedermannová 

Koordinátor ŠVP ZV: Mgr. Renáta Růžková 

Platnost dokumentu: od 1. 9. 2023 

Dodatek k ŠVP ZV č. 4 byl projednán pedagogickou radou dne:  17.5.2023 

zapsán pod čj.: ZSB68/23 dne: 18.5.2023  

Tento dodatek upravuje Školní vzdělávací program pro základní vzdělávání Škola pro 

všechny včetně všech jeho dodatků ve znění Rámcového vzdělávacího programu pro 

základní vzdělávání, čj. MSMT-40117/2020-4 . Platnost dodatku č. 4 je od 1. 9. 2023. 

Dodatek upravuje:  

1. Učební plán I. a II. stupeň a poznámky k učebnímu plánu  

2. Doplnění klíčových kompetencí v jednotlivých předmětech o kompetence digitální 
3. Úprava vzdělávacího obsahu vyučovacího předmětu Informatika 

4. Úprava vzdělávacího obsahu vyučovacího předmětu Pracovní činnosti 
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4.1 Učební plán I. stupně, od školního roku 2023/2024 

 
 

Vzdělávací oblast Vzdělávací obory Předměty 

Jednotlivé ročníky I. stupně 

1. 2. 3. 4. 5. 
Celkem 
hodin 

Jazyk a jazyková 
komunikace 

Český jazyk a 
literatura Český jazyk 

7+2 7+2 7+1 6+1 6+1 40 

Cizí jazyk Anglický jazyk 0+1 0+1 3 3 3 11 

Matematika a její 
aplikace   Matematika 

4 4+1 4+1 4+1 4+1 24 

Informační a komunikační technologie Informatika 
- - - 1 1 2 

Člověk a jeho svět 

Prvouka Prvouka 
1+1 1+1 2 - - 6 

Vlastivěda Vlastivěda 
- - - 2 2 4 

Přírodověda Přírodověda 
- - - 2 1+1 4 

Umění a kultura 
Hudební výchova Hudební výchova 

1 1 1 1 1 5 

Výtvarná výchova Výtvarná výchova 
1 1 1 2 2 7 

Člověk a zdraví 
Tělesná výchova Tělesná výchova 

2 2 2 2 2 10 

Člověk a svět práce 
Pracovní činnosti Pracovní činnosti 

1 1 1 1 1 5 

Celková povinná časová dotace pro jednotlivé ročníky 21 22 23 26 26 118 
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4.2 Učební plán II. stupně, od školního roku 2023/2024 

Vzdělávací oblast Vzdělávací obory Předměty 

Jednotlivé ročníky II. stupně 

6. 7. 8. 9. 

celkem 
hodin 

Jazyk a jazyková 
komunikace 

Český jazyk a 
literatura Český jazyk 4 4+1 4+1 3+1 18 

Cizí jazyk Anglický jazyk 3 3 3 3 12 

Další cizí jazyk Německý jazyk/Ruský 
jazyk 

_ 
2 2 2 6 

Matematika a její aplikace   Matematika 4 4 4+1 3+2 18 

Informační a komunikační 
technologie  Informatika Informatika 1 1 1 1 4 

Člověk a společnost 
Dějepis Dějepis 2 2 1+1 1+1 8 

Výchova k občanství Občanská výchova 1 1 1 1 4 

Člověk a příroda 

Fyzika Fyzika 1+1 1+1 2 2 8 

Chemie Chemie _ - 1+1 2 4 

Přírodopis Přírodopis 2 2 1+1 1+1 8 

Zeměpis Zeměpis 2 1+1 1+1 1 7 

Umění a kultura 
Hudební výchova Hudební výchova 1 1 - 1 3 

Výtvarná výchova Výtvarná výchova 2 2 1 1 6 

Člověk a zdraví 
Výchova ke zdraví Zdravý životní styl 1 - 1 - 2 

Tělesná výchova Tělesná výchova 2 2 2 2 8 

Člověk a svět práce Pracovní činnosti Pracovní činnosti 1 0+1 1 1 4 

Disponibilní časová dotace pro volitelné předměty 1 - - 1 2 

Celková povinná časová dotace pro jednotlivé ročníky 29 30 32 31 122 
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Volitelné předměty 

Sportovní hry Sportovní hry 1 - - - 1 

Konverzace v anglickém jazyce 

Konverzace v anglickém 

jazyce 

- - - 1 
1 

Poznámky k učebnímu plánu 

 V předmětu Prvouka ve 3. ročníku došlo ke snížení hodinové dotace o 1 vyučovací hodinu 

a do 4. ročníku byl zařazen předmět Informatika s časovou dotací 1 vyučovací hodina týdně. 

Do 6. ročníku byl přesunut předmět Zdravý životní styl ze 7. ročníku a snížil se počet 

vyučovacích hodin volitelných předmětů o 1 vyučovací hodinu. Do 7. ročníku byl zařazen 

předmět Informatika s časovou dotací 1 vyučovací hodina týdně. V 8. ročníku se nebude 

vyučovat předmět Hudební výchova a časová dotace bude použita pro výuku předmětu 

Informatika. 

2. Doplnění klíčových kompetencí v jednotlivých předmětech 

o kompetence digitální 

Vzdělávací oblast: Jazyk a jazyková komunikace 

Vzdělávací obory: Český jazyk a literatura 

Předmět: Český jazyk 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− k dodržování základních hygienických návyků při práci s digitálními technologiemi 

− k používání digitálních zařízení a k jejich využívání při učení 

− pomáháme žákům se zpracováním a posuzováním dat a informací v digitální podobě 

− ke konkrétnímu využití digitálních technologií, a tím ke zjednodušení jejich práce 

− upozorňujeme žáky na klady a zápory digitálních technologií 

− seznamujeme žáky a vedeme je k etickému jednání v digitálním světě 

− v získání dovedností a návyků spojených s psaním na dotykovém displeji, dále v orientaci v rozložení 

jednotlivých znaků, velkých a malých písmen, číslic a symbolů na klávesnici 

− motivujeme žáky k tvorbě příběhů prostřednictvím digitálního storytellingu 

− umožňujeme žákům využívání online slovníků (slovník spisovné češtiny, slovník cizích slov) 

−  k odlišení vlastního a cizího obsahu, k vnímání problematiky autorství 

−  k využívání vhodných digitálních technologií pro usnadnění komunikace ve škole i mimo ni podle   

 komunikačního záměru a situace 

− ke slušnému chování a respektu k ostatním 

− k samostatnému rozhodování, které technologie jsou pro naplnění komunikační potřeby vhodné a proč 

− k vyhledávání a praktickému zkoušení nových technologií a aplikací podle vzdělávací a komunikační 

potřeby 
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− při tvorbě a naplňování portfolií a přípravě vlastních komunikátů v digitálním prostředí včetně tvorby 

nových digitálních obsahů vedeme žáky k samostatnému a skupinovému kritickému posuzování 

spolehlivosti   informačních zdrojů a informací jako takových a k dodržování zásad ochrany duševního 

vlastnictví 

Vzdělávací obory: Cizí jazyk 

Předmět: Anglický jazyk 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− k získávání, vyhledávání, kritickému posuzování, spravování a sdílení dat, informací a digitálního 

obsahu, k tomu volíme postupy, způsoby a prostředky, které odpovídají konkrétní situaci a účelu 

(online překladače a jejich relevance) 

− k volbě postupů, způsobů a prostředků, které odpovídají konkrétní situaci a účelu k získávání, 

vyhledávání, kritickému posuzování informací, spravování a posuzování dat (dílčí práce, projekty, 

práce s více zdroji a jejich citování) 

Vzdělávací obory: Cizí jazyk 

Předmět: Konverzace v anglickém jazyce 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− k získávání, vyhledávání, kritickému posuzování, spravování a sdílení dat, informací a digitálního 

obsahu, k tomu volíme postupy, způsoby a prostředky, které odpovídají konkrétní situaci a účelu 

(online překladače a jejich relevance) 

Vzdělávací obory: Další cizí jazyk 

Předmět: Německý jazyk, Ruský jazyk 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− k vyhledávání a zpracování informací, samostatnému vyhledávání a snaze posoudit důvěryhodnost 

cizojazyčného informačního zdroje 

− k dalšímu digitálnímu zpracovávání, ukládání, zálohování a sdílení získaných informací a vytváření 

digitálního obsahu, případně bez opory o jiné zdroje (např. vlastní video nebo prezentace vlastních 

fotografií) 

− k uvědomování si existence autorského zákona a k osvojování si zvyku uvádět bibliografické zdroje 

při šíření informací jiných autorů 

− k práci s vybranými internetovými aplikacemi, které jsou určeny pro studium cizího jazyka, k jejich 

používání, např. využívání online slovníků 

− k využívání odpovídajících čtenářských strategií vhodných pro digitální čtení a k práci (čtení) 

v prostředí elektronické obrazovky (posouvání řádků, stránek) a k další práci s textem a informacemi 

− k práci s klávesnicí pro další cizí jazyky, k formulování písemného vyjádření různými formami 

Vzdělávací oblast: Matematika a její aplikace 

Předmět: Matematika 
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Kompetence digitální 

− učíme žáky rozlišování obrazných symbolů, porozumění jejich významu (např. značky, piktogramy, 

šipky), odlišování symbolů s jednoznačným a nejednoznačným významem  

− vedeme žáky k posouzení úplnosti dat s ohledem na řešený problém, k dohledávání chybějících 

informací potřebných k řešení úloh nebo situací v doporučených online zdrojích a k ověřování 

informací z více zdrojů.  

− klademe důraz na používání kalkulátoru, např. při provádění kontroly odhadů. 

− vytváříme situace, kdy jim využití digitálních technologií napomůže k efektivnímu řešení 

matematického problému.  

− vedeme žáky k využívání digitálních technologií pro správu a vyhodnocení dat, prezentaci 

a interpretaci výsledků.  

− motivujeme žáky k využití digitálních technologií v situacích, kdy jim jejich použití usnadní činnost 

(např. převedení údajů z tabulky do diagramu v tabulkovém procesoru) 

Vzdělávací oblast: Informační a komunikační technologie 

Vzdělávací obory: Informatika 

Předmět: Informatika 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

−  k ovládání běžně používaných digitálních zařízení, aplikací a služeb; k jejich využívání při učení i 

při zapojení do života školy a do společnosti; k samostatnému rozhodování, které technologie pro 

jakou činnost či řešený problém použít  

− k získávání, vyhledávání, kritickému posuzování, spravování a sdílení dat, informací a digitálního 

obsahu, k volbě tomu vhodných postupů, způsobů a prostředků, které odpovídají konkrétní situaci 

a účelu 

− k vytváření a upravování digitálního obsahu, ke kombinaci různých formátů, k vyjádření se za 

pomoci digitálních prostředků 

− k využívání digitálních technologií k usnadnění práce, zautomatizování rutinních činností, 

zefektivnění či zjednodušení pracovních postupů a zkvalitnění výsledků své práce 

− k pochopení významu digitálních technologií pro lidskou společnost, k seznámení se s novými 

technologiemi, kritickému hodnocení jejich přínosu a rizik jejich využívání 

− k předcházení situacím ohrožujícím bezpečnost zařízení i dat, situacím s negativním dopadem na 

jejich tělesné a duševní zdraví i zdraví ostatních; k etickému jednání při spolupráci, komunikaci 

a sdílení informací v digitálním prostředí  

Vzdělávací oblast: Člověk a jeho svět 

Vzdělávací obory: Prvouka 

Předmět: Prvouka 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− k ovládání běžně používaných digitálních zařízení, jejich využití při učení, zapojení do života školy a 

do společnosti 

− motivujeme žáky k využití digitálních technologií, aby si usnadnili práci, zjednodušili své pracovní 

postupy a zkvalitnili výsledky své práce  
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− ke zdravému používání online technologií, k uvědomění si zdravotních rizik, která mohou nastat při 

jejich dlouhodobém používání, a k jejich předcházení, např. zařazování relaxačních chvilek 

− motivujeme žáky ke zkoumání přírody s využitím online aplikací a ke vhodnému využívání 

digitálních map a navigací 

Vzdělávací obory: Vlastivěda 

Předmět: Vlastivěda 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− klademe důraz na vytváření společných pravidel chování ve třídě včetně pravidel při práci s 

technologiemi a na jejich dodržování. 

− k dodržování pravidel chování při interakci v digitálním prostředí, k ochraně osobních údajů a k 

uvědomění si, které údaje je vhodné, a naopak nevhodné o sobě zveřejňovat 

− k respektování autorských práv při využívání obrázků, videí a informací. 

− ke zdravému používání online technologií, k uvědomění si zdravotních rizik, která mohou nastat při 

jejich dlouhodobém používání, a k jejich předcházení, např. zařazováním relaxačních chvilek. 

− motivujeme žáky ke vhodnému využívání digitálních map a navigací. 

Vzdělávací obory: Přírodověda 

Předmět: Přírodověda 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− k ovládání běžně používaných digitálních zařízení, jejich využití při učení, zapojení do života školy a 

do společnosti, podporujeme je v samostatném rozhodování, které technologie pro jakou činnost či 

řešený problém použít 

− vedeme žáky k ovládání běžně používaných digitálních zařízení, jejich využití při učení, zapojení do 

života školy a do společnosti, podporujeme je v samostatném rozhodování, které technologie pro 

jakou činnost či řešený problém použít 

− k respektování autorských práv při využívání obrázků, videí a informací 

− motivujeme žáky ke zkoumání přírody s využitím online aplikací a ke vhodnému využívání 

digitálních map a navigací  

− dáváme žákům prostor k plánování a realizaci pozorování a pokusů s účelným využitím digitálních 

technologií 

− motivujeme žáky k využití digitálních technologií, aby si usnadnili práci, zautomatizovali rutinní 

činnosti, zefektivnili či zjednodušili své pracovní postupy a zkvalitnili výsledky své práce  

− etické jednání při spolupráci, komunikaci a sdílení informací v digitálním prostředí (pravidla 

elektronické komunikace) 

Vzdělávací oblast: Člověk a společnost 

Vzdělávací obory: Dějepis 

Předmět: Dějepis 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 
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− k využívání digitální technologie k orientaci v historické realitě 

− k tomu, aby pracovali s digitalizovanými historickými zdroji a prameny 

− k ochraně osobních údajů a osobních dat žáků 

Vzdělávací obory: Výchova k občanství 

Předmět: Občanská výchova 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− k získávání, vyhledávání, kritickému posuzování, spravování a sdílení dat, informací a digitálního 

obsahu, k volbě tomu vhodných postupů, způsobů a prostředků, které odpovídají konkrétní situaci a 

účelu 

− k využívání digitálních technologií k usnadnění práce 

− k vytváření a upravování digitálního obsahu, ke kombinaci různých formátů, k vyjádření se za 

pomoci digitálních prostředků 

Vzdělávací oblast: Člověk a příroda 

Vzdělávací obory: Fyzika 

Předmět: Fyzika 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− k experimentování, modelování jevů a grafickému objasnění zákonitosti jevů, které nelze v 

podmínkách základní školy zkoumat přímo 

− k vyhledávání a zpracování informací z otevřených zdrojů, zejména v žákovských projektech a 

komplexních úlohách na bázi fyziky 

− k využívání prostředků digitální technologie při prezentacích výsledků bádání 

Vzdělávací obory: Chemie 

Předmět: Chemie 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− k práci s video experimenty obtížně realizovatelných chemických pokusů 

− k shromažďování údajů naměřených z realizovaného experimentu či sledovaného 

videoexperimentu, k jejich analýze a vyhodnocení i s pomocí digitálních technologií, k interpretaci 

výsledků 

− k aktivnímu využívání digitální technologie za účelem získávání, uchovávání, vyhodnocování a 

sdílení informací a dat při zkoumání vlastností látek, chemických procesů a jevů 

− ke kritickému hodnocení informace šířené v přímé (běžné mezilidské) nebo mediální komunikaci na 

základě osvojených poznatků z chemie 

−  k posuzování pozitivních a negativních vlivů chemických látek a jejich směsí, ze kterých jsou 

vyráběny předměty každodenní potřeby (využívaných v potravinářském průmyslu, prostředků běžně 

využívaných v domácnosti apod.) na základě informací z otevřených zdrojů, včetně zdrojů 

digitálních 
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Vzdělávací obory: Přírodopis 

Předmět: Přírodopis 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− k volbě vhodných digitálních technologií k získávání informací a dat o pozorovaných organismech a 

přírodních jevech, klademe důraz na využívání možností jednotlivých technologií 

− rozvíjíme dovednosti žáků porovnat získané informace s dalšími zdroji a pod vedením učitele kriticky 

hodnotit obsah vyhledaných informací 

− k volbě a účelnému využívání vhodných digitálních technologií při plánování, realizaci a 

vyhodnocování v terénu prováděných pozorování a badatelských činností 

− učíme žáky sdělovat a sdílet s ostatními žáky prostřednictvím různých digitálních technologií průběh 

a výsledky vlastní či skupinové badatelské činnosti a volit k tomu vhodné komunikační prostředky 

− zařazujeme do výuky práci s grafickými programy, aplikacemi a webovými stránkami umožňujícími 

analyzovat a hodnotit průběh a výsledky pozorování, nabízíme žákům možnost volby vhodných 

programů a aplikací při řešení zadaného problému 

− k řešení problémů pomocí animací, modelů a vizualizací přírodních objektů a jevů 

− nabízíme žákům možnosti využívání virtuálních vzdělávacích prostředí, animací a modelů, které 

umožňují vizualizace a pozorování ve výuce jen těžko pozorovatelných jevů a objektů 

− klademe důraz na dodržování základních pravidel bezpečnosti práce a ochrany zdraví při používání 

digitálních technologií v rámci badatelské činnosti 

Vzdělávací obory: Zeměpis 

Předmět: Zeměpis 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− k uvedení příkladů užití geoinformačních technologií v geografii i v běžném životě 

− k rozlišení na příkladech rozdílů mezi digitální a analogovou mapou, uvedení výhod a nevýhod 

jednotlivých druhů 

− k objasnění výhody digitálních tematických map pro zobrazení a hodnocení geografické reality a 

geografického prostředí vybraných regionů světa 

− k vytváření jednoduché digitální tematické mapy přírodního, společenského nebo hospodářského jevu 

vybraných států nebo regionů světa 

− k analýze s pomocí dostupných digitálních map a mapových portálů vybrané složky a prvku 

konkrétních geografických míst, lokalit a regionů 

− k využívání vybraných produktů satelitního a leteckého snímkování Země pro hodnocení krajiny a 

prezentaci důsledků přírodních a společenských vlivů na životní prostředí 

− k používání vybrané digitální mapy, mapových portálů a digitální databáze pro charakteristiku a 

srovnávání makroregionů světa a modelových států, pro jejich společenské, hospodářské a politické 

prostředí; 

− k objasnění výhod digitálních tematických map pro zobrazení a hodnocení geografické reality a 

geografického prostředí vybraných společenských, hospodářských a environmentálních jevů 

Vzdělávací oblast: Umění a kultura 

Vzdělávací obory: Hudební výchova 

Předmět: Hudební výchova 
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Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− k užívání digitálních technologií v hudbě i dílčích hudebních činnostech  

− k samostatné volbě vhodných digitálních hudebních nástrojů, aplikací či programů z dostupné nabídky 

pro řešení konkrétních úkolů při reprodukci, produkci i vlastním experimentování a hudební tvorbě 

individuální i skupinové 

− k využívání digitální technologie jako nástroje zprostředkování hudby mezi žákem (recipientem) a 

autorem (hudebním dílem), umožňujeme žákovi vstupovat do této komunikace prostřednictvím 

zaznamenávání, sdílení i reprodukce hudby dostupnými digitálními technologiemi a vnímat sebe sama 

v roli poučeného posluchače i interpreta 

− k respektování autorství a autorských práv u vytvořených digitálních hudebních i zvukových projektů 

a k etickému jednání při interakci s těmito projekty v digitálním prostředí uváděním příkladů z 

hudební produkce a showbyznysu i běžného života hudebního konzumenta 

Vzdělávací obory: Výtvarná výchova 

Předmět: Výtvarná výchova 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− k ovládání běžně používaných digitálních zařízení, aplikací a služeb  

− k získávání a vyhledávání dat a informací, které odpovídají konkrétním situacím a účelům 

− motivujeme žáky k užívání různorodých vizuálně obrazných prostředků včetně digitálních technologií 

při vlastní tvorbě, k nalézání neobvyklých postupů a různých variant řešení 

− k etickému jednání v digitálním prostředí 

− k využívání digitálních technologií pro grafické ztvárnění svého záměru 

− k zachycování jevů a procesů v proměnách a vztazích; k tvorbě užívá některé metody uplatňované v 

současném výtvarném umění a digitálních médiích – počítačová grafika, fotografie, video, animace 

− k vybírání, kombinování a vytváření prostředků pro vlastní osobité vyjádření; objevování možnosti 

práce s digitálními technologiemi, experimentování 

− k ověřování komunikačních účinků vybraných, upravených či samostatně vytvořených vizuálně 

obrazných vyjádření; nalézá vhodnou formu pro jejich prezentaci i v digitálním prostředí 

− k interpretaci uměleckých vizuálně obrazných vyjádření současnosti i minulosti; vychází při tom ze 

svých znalostí historických souvislostí i z osobních zkušeností a prožitků 

Vzdělávací oblast: Člověk a zdraví 

Vzdělávací obory: Výchova ke zdraví 

Předmět: Zdravý životní styl 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− k poznání, že zdaleka ne vše, co se objevuje v digitálním prostředí, je zdravé či bezpečné; rozebíráme 

se žáky konkrétní příklady vhodného a nevhodného jednání v oblasti zdraví a bezpečí 

Vzdělávací obory: Tělesná výchova 

Předmět: Tělesná výchova 
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Do výuky Tělesné výchovy na 1. stupni (ve 2. a 3. ročníku) je zařazen plavecký výcvik, který je zajištěn 

"smluvně" s plaveckou školou.  

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− k využívání prostředků a technologií, které jsou vhodné pro tělesnou výchovu 

− k poznání a využívání důvěryhodných digitálních zdrojů v oblasti pohybových aktivit a sportu, k 

využívání digitálních technologií pro sledování, zaznamenávání a vyhodnocování pohybového 

režimu, výkonů i kvality pohybu jako běžné součásti pohybových aktivit a péče o zdraví 

− k cílenému zařazování kompenzačních cvičení do pohybového režimu pro snížení zdravotních rizik 

spojených s pohybovou neaktivitou při používání digitálních technologií 

Vzdělávací obory: Tělesná výchova 

Předmět: Sportovní hry 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− k poznání a využívání důvěryhodných digitálních zdrojů v oblasti pohybových aktivit a sportu, k 

využívání digitálních technologií pro sledování, zaznamenávání a vyhodnocování pohybového 

režimu, výkonů i kvality pohybu jako běžné součásti pohybových aktivit a péče o zdraví 

− k cílenému zařazování kompenzačních cvičení do pohybového režimu pro snížení zdravotních rizik 

spojených s pohybovou neaktivitou při používání digitálních technologií 

Vzdělávací oblast: Člověk a svět práce 

Vzdělávací obory: Pracovní činnosti 

Předmět: Pracovní činnosti 

Kompetence digitální 

Vedeme žáky: 

− k seznámení s výhodami využívání video návodů při tvorbě vlastních výrobků 

− podporujeme žáky při vytvoření video návodu vlastního výrobku nebo pokrmu 

− k tomu, aby vyhledávali pracovní postupy a návody (příprava pokrmů, péče o rostliny, práce s 

drobným materiálem, konstrukční činnosti) v doporučených online zdrojích. 

− motivujeme žáky k zaznamenávání výsledků pozorování přírody a pěstitelských pokusů s využitím 

digitálních technologií. 

− k používání digitálních technologií a digitálních vzdělávacích zdrojů při volbě budoucího povolání a 

profesní přípravy 

− k využití digitálních technologií při plánování jejich vzdělávací dráhy (na základě volby budoucího 

povolání) 

− motivujeme žáky k tomu, aby využívali digitální technologie k evidování vlastního pokroku a k 

aktivní práci s osobním kariérovým portfoliem 

− k užívání digitálních technologií tvůrčím a inovativním způsobem, k nalézání, porovnávání a 

vyhodnocování různých variant řešení a k prezentování a sdílení záměrů, postupů a výsledků 

samostatné i skupinové práce 

− ke komunikaci v týmu při společných úkolech prostřednictvím různých digitálních technologií, k 

využívání online konferencí a sdíleného virtuálního pracovního prostoru 
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− k záměrnému a promyšlenému využívání vhodných digitálních technologií k samostatné práci i práci 

v týmech při pracovních činnostech, laboratorních pracích a projektech, motivujeme je k využívání a 

tvorbě video návodů 

− k vědomému utváření digitální identity vzhledem k budoucímu uplatnění na trhu práce, učíme je 

vnímat, že každou svou akcí v digitálním prostředí zanechávají stopu 

−  

3. Úprava vzdělávacího obsahu vyučovacího předmětu Informatika 

4.- 5. ročník 

očekávané výstupy 

Informatika 

učivo 

poznámky 

PT 

DATA, INFORMACE A 

MODELOVÁNÍ 

- uvede příklady dat, která ho obklopují a 

která mu mohou pomoci lépe se 

rozhodnout; vyslovuje odpovědi na 

základě dat 

- opíše konkrétní situaci, určí, co k ní již 

ví, a znázorní ji 

- vyčte informace z daného modelu 

  

data, informace: sběr (pozorování, 

jednoduchý dotazník, průzkum) a záznam 

dat s využitím textu, čísla, barvy, tvaru, 

obrazu a zvuku; hodnocení získaných dat, 

vyvozování závěrů 

kódování a přenos dat: využití značek, 

piktogramů, symbolů a kódů pro záznam, 

sdílení, přenos a ochranu informace 

modelování: model jako zjednodušené 

znázornění skutečnosti; využití 

obrazových modelů (myšlenkové a 

pojmové mapy, schémata, tabulky, 

diagramy) ke zkoumání, porovnávání a 

vysvětlování jevů kolem žáka 

  

A 

D 1, 2 

F 1, 5 

ALGORITMIZACE A 

PROGRAMOVÁNÍ 

- sestavuje a testuje symbolické zápisy 

postupů 

 - popíše jednoduchý problém, navrhne a 

popíše jednotlivé kroky jeho řešení 

 - v blokově orientovaném 

programovacím jazyce sestaví program; 

rozpozná opakující se vzory, používá 

opakování a připravené podprogramy 

 - ověří správnost jím navrženého postupu 

či programu, najde a opraví v něm 

případnou chybu 

řešení problému krokováním: postup, 

jeho jednotlivé kroky, vstupy, výstupy a 

různé formy zápisu pomocí obrázků, 

značek, symbolů či textu; příklady situací 

využívajících opakovaně použitelné 

postupy; přečtení, porozumění a úprava 

kroků v postupu, algoritmu; sestavení 

funkčního postupu řešícího konkrétní 

jednoduchou situaci 

programování: experimentování a 

objevování v blokově orientovaném 

programovacím prostředí; události, 

sekvence, opakování, podprogramy; 

sestavení programu 

kontrola řešení: porovnání postupu s 

jiným a diskuse o nich; ověřování 

funkčnosti programu a jeho částí 

opakovaným spuštěním; nalezení chyby a 

oprava kódu; nahrazení opakujícího se 

vzoru cyklem 
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INFORMAČNÍ SYSTÉMY 

- v systémech, které ho obklopují, rozezná 

jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi 

 - pro vymezený problém zaznamenává 

do existující tabulky nebo seznamu 

číselná i nečíselná data 

systémy: skupiny objektů a vztahy mezi 

nimi, vzájemné působení; příklady 

systémů z přírody, školy a blízkého okolí 

žáka; části systému a vztahy mezi nimi 

práce se strukturovanými daty: shodné 

a odlišné vlastnosti objektů; řazení prvků 

do řad, číslovaný a nečíslovaný seznam, 

víceúrovňový seznam; tabulka a její 

struktura; záznam, doplnění a úprava 

záznamu 

  

  

DIGITÁLNÍ TECHNOLOGIE 

- najde a spustí aplikaci, pracuje s daty 

různého typu 

 - propojí digitální zařízení, uvede možná 

rizika, která s takovým propojením 

souvisejí 

 -  dodržuje bezpečnostní a jiná pravidla 

pro práci s digitálními technologiemi 

hardware a software: digitální zařízení a 

jejich účel; prvky v uživatelském 

rozhraní; spouštění, přepínání a ovládání 

aplikací; uložení dat, otevírání souborů 

počítačové sítě: propojení technologií, 

(bez)drátové připojení; internet, práce ve 

sdíleném prostředí, sdílení dat 

bezpečnost: pravidla bezpečné práce s 

digitálním zařízením; uživatelské účty, 

hesla 

  

  

  

6.-9. ročník 

očekávané výstupy 

Informatika 

učivo 

poznámky 

PT 

DATA, INFORMACE A 

MODELOVÁNÍ 

-  získá z dat informace, interpretuje data, 

odhaluje chyby v cizích interpretacích dat 

 - navrhuje a porovnává různé způsoby 

kódování dat s cílem jejich uložení a 

přenosu 

 - vymezí problém a určí, jaké informace 

bude potřebovat k jeho řešení; situaci 

modeluje pomocí grafů, případně 

obdobných schémat; porovná svůj navržený 

model s jinými modely k řešení stejného 

problému a vybere vhodnější, svou volbu 

zdůvodní 

data, informace: získávání, vyhledávání 

a ukládání dat obecně a v počítači; proces 

komunikace, kompletnost dat, časté 

chyby při interpretaci dat 

kódování a přenos dat: různé možnosti 

kódování čísel, znaků, barev, obrázků, 

zvuků a jejich vlastnosti; 

standardizované kódy; bit; bajt, násobné 

jednotky; jednoduché šifry a jejich limity 

modelování: schéma, myšlenková mapa, 

vývojový diagram, ohodnocený a 

orientovaný graf; základní grafové úlohy 

  

A 

C 1, 2, 3 

D 1, 2 

F 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 
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 - zhodnotí, zda jsou v modelu všechna data 

potřebná k řešení problému; vyhledá chybu 

v modelu a opraví ji 

ALGORITMIZACE A 

PROGRAMOVÁNÍ 

-  po přečtení jednotlivých kroků algoritmu 

nebo programu vysvětlí celý postup; určí 

problém, který je daným algoritmem řešení 

 - rozdělí problém na jednotlivě řešitelné 

části a navrhne a popíše kroky k jejich 

řešení 

 - vybere z více možností vhodný 

algoritmus pro řešený problém a svůj výběr 

zdůvodní; upraví daný algoritmus pro jiné 

problémy, navrhne různé algoritmy pro 

řešení problému 

 - v blokově orientovaném programovacím 

jazyce vytvoří přehledný program s 

ohledem na jeho možné důsledky a svou 

odpovědnost za ně; program vyzkouší a 

opraví v něm případné chyby; používá 

opakování, větvení programu, proměnné 

 - ověří správnost postupu, najde a opraví v 

něm případnou chybu 

  

algoritmizace: dekompozice úlohy, 

problému; tvorba, zápis a přizpůsobení 

algoritmu 

programování: nástroje 

programovacího prostředí, blokově 

orientovaný programovací jazyk, cykly, 

větvení, proměnné 

kontrola: ověření algoritmu, programu 

(například změnou vstupů, kontrolou 

výstupů, opakovaným spuštěním); 

nalezení chyby (například krokováním); 

úprava algoritmu a programu 

tvorba digitálního obsahu: tvorba 

programů (například příběhy, hry, 

simulace, roboti); potřeby uživatelů, 

uživatelské rozhraní programu; autorství 

a licence programu; etika programátora 

  

  

INFORMAČNÍ SYSTÉMY 

- ověří správnost postupu, najde a opraví v 

něm případnou chybu vysvětlí účel 

informačních systémů, které používá, 

identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy 

mezi nimi; zvažuje možná rizika při 

navrhování i užívání informačních systémů 

 - nastavuje zobrazení, řazení a filtrování 

dat v tabulce, aby mohl odpovědět na 

položenou otázku; využívá funkce pro 

automatizaci zpracování dat 

 - vymezí problém a určí, jak při jeho řešení 

využije evidenci dat; na základě 

doporučeného i vlastního návrhu sestaví 

tabulku pro evidenci dat a nastaví pravidla 

a postupy pro práci se záznamy v evidenci 

dat 

informační systémy: informační systém 

ve škole; uživatelé, činnosti, práva, 

struktura dat; ochrana dat a uživatelů, 

účel informačních systémů a jejich role 

ve společnosti  

návrh a tvorba evidence dat: formulace 

požadavků; struktura tabulky, typy dat; 

práce se záznamy, pravidla a omezení; 

kontrola správnosti a použitelnosti 

struktury, nastavených pravidel; úprava 

požadavků, tabulky či pravidel 

hromadné zpracování dat: velké 

soubory dat; funkce a vzorce, práce s 

řetězci; řazení, filtrování, vizualizace 

dat; odhad závislostí 
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 - sám evidenci vyzkouší a následně 

zhodnotí její funkčnost, případně navrhne 

její úpravu 

DIGITÁLNÍ TECHNOLOGIE 

- popíše, jak funguje počítač po stránce 

hardwaru i operačního systému; diskutuje o 

fungování digitálních technologií určujících 

trendy ve světě 

 - ukládá a spravuje svá data ve vhodném 

formátu s ohledem na jejich další 

zpracování či přenos 

 - vybírá nejvhodnější způsob připojení 

digitálních zařízení do počítačové sítě; 

uvede příklady sítí a popíše jejich 

charakteristické znaky 

 - poradí si s typickými závadami a 

chybovými stavy počítače 

 - dokáže usměrnit svoji činnost tak, aby 

minimalizoval riziko ztráty či zneužití dat; 

popíše fungování a diskutuje omezení 

zabezpečovacích řešení 

hardware a software: pojmy hardware a 

software, součásti počítače a principy 

jejich společného fungování; operační 

systémy – funkce, typy, typické využití; 

datové a programové soubory a jejich 

asociace v operačním systému, komprese 

a formáty souborů, správa souborů, 

instalace aplikací; fungování nových 

technologií kolem žáka  

počítačové sítě: typy, služby a význam 

počítačových sítí, fungování sítě – klient, 

server, switch, IP adresa; struktura a 

principy internetu; web – fungování 

webu, webová stránka, webový server, 

prohlížeč, odkaz, URL, vyhledávač; 

princip cloudových aplikací; metody 

zabezpečení přístupu k datům, role a 

přístupová práva 

řešení technických problémů: postup 

při řešení problému s digitálním 

zařízením – nepropojení, program bez 

odezvy, špatné nastavení 

bezpečnost: útoky – cíle a metody 

útočníků, nebezpečné aplikace a 

systémy; zabezpečení digitálních 

zařízení a dat – aktualizace, antivir, 

firewall, bezpečná práce s hesly a 

správce hesel, dvoufaktorová 

autentizace, šifrování dat a komunikace, 

zálohování a archivace dat 

digitální identita: digitální stopa (obsah 

a metadata) – sledování polohy zařízení, 

záznamy o přihlašování a pohybu po 

internetu, cookies, sledování 

komunikace, informace v souboru; 

sdílení a trvalost (nesmazatelnost) dat, 

fungování a algoritmy sociálních sítí 
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4. Úprava vzdělávacího obsahu vyučovacího předmětu Pracovní činnosti 

6. ročník 

očekávané výstupy 

Pracovní činnosti 

učivo 

poznámky 

PT 

- volí vhodné pracovní postupy při 

pěstování vybraných rostlin 

 - pěstuje a využívá květiny pro výzdobu 

- používá vhodné pracovní pomůcky a 

provádí jejich údržbu 

- prokáže základní znalost chovu drobných 

zvířat a zásad bezpečného kontaktu se 

zvířaty 

- dodržuje technologickou kázeň, zásady 

hygieny a bezpečnosti práce, poskytne 

první pomoc při úrazu 

  

Pěstitelské práce, chovatelství 

- základní podmínky pro pěstování  - 

půda a její zpracování, výživa rostlin, 

ochrana rostlin a půdy,  manipulace s 

různými pracovními pomůckami 

- zelenina - osivo, sadba, výpěstky, 

podmínky a zásady pěstování; pěstování 

vybraných druhů zeleniny 

- okrasné rostliny - základní ošetřování 

pokojových květin, pěstování vybraných 

okrasných květin; květina v interiéru 

(hydroponie, bonsaje),  řez, jednoduchá  

vazba, úprava květin 

- ovocné rostliny - druhy ovocných 

rostlin, způsob pěstování, uskladnění a 

zpracování 

- léčivé rostliny a koření - pěstování 

vybrané rostliny; rostliny a zdraví 

člověka; léčivé účinky rostlin, jedovaté 

rostliny, rostliny jako drogy a jejich 

zneužívání; alergie 

- chovatelství - chov zvířat v 

domácnosti, podmínky chovu, hygiena a 

bezpečnost chov; kontakt se známými a 

neznámými zvířaty. 

A 

D 1, 2 

E 2 

 

7. ročník 

očekávané výstupy 

Pracovní činnosti 

učivo 

poznámky 

PT 

- používá základní kuchyňský inventář a 

bezpečně obsluhuje základní spotřebiče 

- připraví jednoduché pokrmy v souladu se 

zásadami zdravé výživy 

- dodržuje základní principy stolování, 

společenského chování a obsluhy u stolu ve 

společnosti  

Příprava pokrmů 

- kuchyně - základní vybavení, 

udržování pořádku a čistoty, bezpečnost 

a hygiena provozu 

- potraviny – výběr, nákup, skladování, 

skupiny potravin, sestavování jídelníčku 

- příprava pokrmů – úprava pokrmů za 

studena, základní způsoby tepelné 

A 

D 1, 2 

E 2 
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- dodržuje zásady hygieny a bezpečnosti 

práce; poskytne první pomoc při úrazech v 

kuchyni. 

úpravy, základní postupy při přípravě 

pokrmů a nápojů 

- úprava stolu a stolování – jednoduché 

prostírání, obsluha a chování u stolu, 

slavnostní stolování v rodině, zdobné 

prvky a květiny na stole 

-  provádí jednoduché operace platebního 

styku a domácího účetnictví 

-  ovládá jednoduché pracovní postupy při 

základních činnostech v domácnosti a 

orientuje se v návodech k obsluze běžných 

domácích spotřebičů  

- správně zachází s pomůckami, nástroji, 

nářadím a zařízením včetně údržby provádí 

drobnou domácí údržbu  

- dodržuje základní hygienická a 

bezpečnostní pravidla a předpisy a poskytne 

první pomoc při úrazu, včetně úrazu 

elektrickým proudem 

  

- vybere vhodné digitální zařízení a digitální 

nástroj ke komunikaci a spolupráci s 

ostatními ve vztahu k zadanému úkolu a 

složení skupiny 

- ovládá základní funkce digitální techniky, 

pracuje uživatelským způsobem s 

webovými i mobilními technologiemi, 

propojuje jednotlivá digitální zařízení 

- používá sdílené dokumenty, tabulky a 

sdílený prostor pro spolupráci 

Provoz a údržba domácnosti 

finance, provoz a údržba domácnosti – 

rozpočet, příjmy, výdaje, platby, úspory; 

hotovostní  

a bezhotovostní platební styk, ekonomika 

domácnosti; údržba oděvů a textilií, úklid 

domácnosti,  

postupy, prostředky a jejich dopad na 

životní prostředí, odpad a jeho 

ekologická likvidace;  

spotřebiče v domácnosti 

  

Elektrotechnika v domácnosti – 

elektrická instalace, elektrické 

spotřebiče, elektronika, sdělovací  

technika, funkce, ovládání a užití, 

ochrana, údržba, bezpečnost a 

ekonomika provozu, nebezpečí  

úrazu elektrickým proudem 

  

digitální technika – využití v různých 

pracovních činnostech a zaměstnáních 

spolupráce v týmu (při realizaci 

projektů): sdílený prostor pro spolupráci, 

komunikační nástroje, sdílené 

dokumenty, tabulky 

 

 

8. ročník 

očekávané výstupy 

Pracovní činnosti 

učivo 

poznámky 

PT 

- sestaví podle návodu, náčrtu, plánu, 

jednoduchého programu daný model  

Design a konstruování 

- stavebnice (konstrukční, 

elektrotechnické, elektronické), 

A 

B 2 
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- navrhne a sestaví jednoduché konstrukční 

prvky a ověří a porovná jejich funkčnost, 

nosnost, stabilitu aj.  

- provádí montáž, demontáž a údržbu 

jednoduchých předmětů a zařízení  

- dodržuje zásady bezpečnosti a hygieny 

práce a bezpečnostní předpisy; poskytne 

první pomoc při úrazu 

  

  

sestavování modelů, tvorba 

konstrukčních 

prvků, montáž a demontáž 

- návod, předloha, náčrt, plán, schéma, 

jednoduchý program 

  

  

  

  

D 1, 2, 5 

E 4 

- ovládá základní funkce digitální techniky; 

diagnostikuje a odstraňuje základní 

problémy při provozu digitální techniky  

- propojuje vzájemně jednotlivá digitální 

zařízení  

- pracuje uživatelským způsobem s 

mobilními technologiemi – cestování, 

obchod, vzdělávání, zábava  

- ošetřuje digitální techniku a chrání ji před 

poškozením  

- dodržuje základní hygienická a 

bezpečnostní pravidla a předpisy při práci s 

digitální technikou a poskytne první pomoc 

při úrazu 

Využití digitálních technologií 

- digitální technika – počítač a periferní 

zařízení, digitální fotoaparát, 

videokamera, PDA, CD a DVD 

přehrávače, e-kniha, mobilní telefony  

 - digitální technologie – bezdrátové 

technologie (USB, Bluetooth, wi-fi, 

GPRS, GMS), navigační technologie, 

konvergence technologií, multiplexování  

- počítačové programy pro zpracovávání 

hlasových a grafických informací – 

úpravy, archivace, střih; operační 

systémy, vzájemná komunikace zařízení 

(synchronizace PDA s PC)  

- mobilní služby – operátoři, tarify 

- řízení a organizace práce, spolupráce v 

týmu (při realizaci projektů): sdílený 

prostor pro spolupráci, komunikační 

nástroje, sdílené dokumenty, tabulky, 

kalendáře, plánování a správa úkolů, 

týmové nástěnky a weby... 

- sebeprezentace a prezentace výstupů 

projektů: offline i online aplikace pro 

prezentaci, jejich výhody a nevýhody ve 

vztahu k vybranému účelu 
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9. ročník 

očekávané výstupy 

Pracovní činnosti 

učivo 

poznámky 

PT 

- orientuje se v pracovních činnostech 

vybraných profesí 

- posoudí své možnosti při  

rozhodování o volbě vhodného povolání a 

profesní přípravy 

- využije profesní informace a poradenské 

služby pro výběr vhodného vzdělání 

- prokáže v modelových situacích 

schopnost prezentace své osoby při vstupu 

na trh práce 

vyhledává na specializovaných portálech 

informace o vybraných 

profesích/povoláních a profesních 

dovednostech, interaktivně se  

- využívá testy, hry a speciální aplikace k 

sebepoznávání a k hodnocení svých 

schopností a dovedností 

- vyhledává informace o tom, jaká 

kvalifikace (a další vzdělávání) je 

předpokladem pro vybranou 

profesi/povolání 

- orientuje se v online databázích středních 

a vysokých škol (a kurzů celoživotního 

učení) 

- používá vybrané webové stránky a portály 

pro získání a zpracování informací 

týkajících se poradenských služeb pro 

výběr povolání a souvisejícího studia 

(kariérové poradenství), včetně portálu 

úřadu práce 

- sestavuje své osobní portfolio dovedností 

(kompetencí), zkušeností a úspěchů 

využívá digitální nástroje k prezentaci své 

osoby, svých dovedností a zkušeností v 

modelových situacích ze světa práce 

- na základě dostupných informací zvažuje 

vhodné povolání a možné kariérové cesty 

- orientuje se v mapách povolání, tabulkách 

a grafech, vyhledává a dává do souvislostí 

Svět práce 

- trh práce – povolání lidí, druhy 

pracovišť, pracovních prostředků, 

pracovních objektů, charakter a druhy 

pracovních činností; požadavky 

kvalifikační, zdravotní a osobnostní; 

rovnost příležitostí na trhu práce 

- volba profesní orientace – základní 

principy sebepoznávání: osobní zájmy a 

cíle, tělesný a zdravotní stav, osobní 

vlastnosti a schopnosti, sebehodnocení, 

vlivy na volbu profesní orientace 

informační základna pro volbu povolání, 

práce s profesními informacemi a 

využívání poradenských služeb 

- možnosti vzdělávání – náplň učebních 

a studijních oborů, přijímací řízení, 

informace a poradenské služby 

- podnikání – druhy a struktura 

organizací, nejčastější formy podnikání, 

drobné a soukromé podnikání 

- vedení osobního kariérového portfolia 

(např. pomocí cloudového úložiště nebo 

s využitím speciálních portálů, aplikací, 

sociálních sítí) 

- trh práce – další druhy profesí, 

povolání a pracovních činností 

- volba profesní orientace – digitální 

nástroje hodnocení (testy, hry apod.); 

práce s profesními informacemi, 

využívání specializovaných webových 

portálů, aplikací a poradenských služeb 

- možnosti vzdělávání – náplň 

středoškolských oborů vzdělávání, 

přijímací řízení 

- zaměstnání a poradenství – mapy, 

tabulky a grafy povolání, problémy 

nezaměstnanosti, úřady práce 

zaměstnání – pracovní příležitosti v obci 

(regionu), způsoby hledání zaměstnání, 

psaní životopisu (v elektronické podobě), 

A 

B 2 

D 1, 2, 5 

E 4 
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informace z různých zdrojů, zdůvodní 

vybraný obor svého studia 

- vyplní elektronické formuláře spojené s 

přihláškou na střední školu, orientuje se v 

online prostředí administrace přijímacího 

řízení 

- vyhledává (na internetu) informace o 

pracovních příležitostech v regionu, v 

modelové situaci odpoví na nabídku 

pracovní pozice, vytvoří s využitím 

připravených šablon 

pohovor u zaměstnavatele, 

sebeprezentace 

  

 

 


